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Jogo Roleta do Tangram

Objetivo: Estimular o raciocinio Logico por meio do reconhecimento e do
posicionamento das figuras geométricas que compde o tangram.

Habilidade da BNCC:

(EFO1MA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e
triangulo) em desenhos apresentados em diferentes disposigcbes ou em
contornos de faces de sélidos geométricos.

Regras basicas: Em uma superficie (mesa, chdo ou outra) os estudantes
deverao colocar a roleta e girar o ponteiro. Na posicdo que o ponteiro parar
constara uma figura a qual o estudante devera reproduzir utilizando o tangram
disponibilizado.

Observagao: Observagoes:

1) A atividade ndo se trata de um manual mas sim de uma possibilidade,
podendo ser adaptada de acordo com as necessidades especificas do
publico a ser atendido.

2) O jogo podera ser utilizado como uma atividade de cooperacao entre os
estudantes. Procure evitar a competicao em sala de aula.

3) Dependendo da idade das criangas, tome cuidado para que nao ingiram
as pecas. E recomendado a supervisdo de um adulto.
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Para evitar riscos sugere-se que para inserir o ponteiro na roleta seja utilizado um palito
preso a uma superficie (Uma borracha ou um pedacgo de isopor por exemplo).
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